
◆  交流表・場所（ＤＯＣ）
カード 場所 解説
２・３ オフィス 組織のオフィスや詰め所。
４・５ カフェ 喫茶店やコーヒーショップ。
６・７ 病院 医院や病院、あるいは闇医者の医院。
８・９ 資料室 資料室や図書館、あるいは書斎など。

現場 事件が起きた現場のひとつ。
Ｑ・Ｋ 車内 車や電車といった車輌の中。
Ａ・Joker 公園 公園や庭園など開放的な場所。

◆  交流表・内容（ＤＯＣ）
カード 内容 解説
２・３ 敵 これから戦う敵について、どんな印象を抱いたのか気になった。
４・５ 被害者 この事件の被害者について、話し合ってみよう。
６・７ ひと休み 難しいことは考えず、心身を休めることにしよう。
８・９ 不安なこと 心配事、不安に思うことについて相棒に相談しよう。

下準備 戦いに向け、武器の整備や作戦の確認をしよう。
Ｑ・Ｋ 調査の手際 相棒の調査の手際について褒めることにした。
Ａ～
Joker 新たな目標 この事件を通じて新しい目標や目的は見つかっただろうか。

ちょっと互いに話してみよう。

◆ 日常表・場所（ＤＯＣ）
カード 場所 解説
２・３ 資料室 資料室、図書館、書斎など本と資料に囲まれた場所。
４・５ オフィス 多くの同僚が、一緒に働いているオフィス。
６・７ 私室 いずれかのＰＣの部屋。誰の部屋かは相談して決めること。
８・９ 食堂 食堂、レストラン、バー、あるいはキッチン。

訓練室 ジム、武道場、射撃場など身体を動かす場所。
Ｑ・Ｋ 公園 公園や庭園など開放的な場所。
Ａ・Joker 病院 医院や病院、あるいは組織の治療室。

◆ 日常表・内容（ＤＯＣ）
カード テーマ 解説
２・３ 訓練 戦いに備えた訓練や、戦術の確認を行なっている。
４・５ 作業 溜まった書類仕事、あるいは宿題を片付けている。
６・７ 学習 勉強したり、読書にいそしんでいる。
８・９ 食事 食事やティーブレイク、あるいは料理をしている。

ゲーム ゲームやギャンブルに興じている。
Ｑ～Ｋ 趣味 いずれかのＰＣの趣味の時間に、他のＰＣが付き合っている。
Ａ・Joker 夢 将来の夢、あるいは小さな目標について話している。

◆ ターンテーマ表・汎用（ＤＯＣ）
カード テーマ 解説

２ 感謝 いつも力を貸してくれるパートナーに、たまには感謝の言葉を伝えよう。
どんな言葉にしようか……。

３ 競い合い どちらが調査に貢献できるか、競い合うのも悪くない。
４ 協力 この事件はパートナーと協力しなければ解決は難しそうだ。

５ まだ知らない一面 パートナーのまだ知らない一面を見られる……ような気がする。ちょっ
と気にかけてみよう。

６ 修練 自分が成長しているのだと、パートナーにも見せつけよう。

７ うか。

８ 探し物 どちらかが失くしたもの、欲しがっているものを、ついでに探してみよう。
見つかるかどうかは別として。

９ 仲直り 些細なことでケンカをしてしまった。お互い、仲直りの糸口を見つけな
ければ……。

終わったら…… この戦いが終わったら、一緒に何かしよう。約束だ。

Ｊ 気になっていたこと 前から気になっていたことを尋ねてみるいい機会かもしれない。答えて
くれるかは、別として。

Ｑ エンジョイ 仕事ではあるが、せっかくの機会だし、この状況に楽しみを見出そう。
やればできる！

Ｋ サプライズ パートナーが驚く何かを用意しよう。はてさて、ビックリしてくれるか
な？

Ａ 言えなかったこと お互い、ずっとパートナーに秘密にしていたことがある。
そろそろ、打ち明ける時がきたようだ。

Joker 弱点探し 調査を通してパートナーの弱点を探ってみよう。フォローするか、利用
するかはあなた次第だ。

調査フェイズの進行図血戦の進行図

調査フェイズ用・表（各種）
DOCとは？：drow or Choice の略であり、表の項目を山札からカードを表にしてカードの内容に対
応する項目にする（draw) か、自分で好きな項目を選ぶ（choice）かを、選ぶことができます。


